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Abstract 

The purpose of the present study was to investigate the beliefs of preschool teachers 

regarding the game and its relationship with their classroom performance. The 

approach of the qualitative research was a multiple case study in which eight 

preschool teachers were selected by purposeful sampling. To collect data, structured 

interviews with teachers, classroom observations, document review, and follow-up 

interviews were used. The findings of the research showed that most of the coaches 

valued the game and supported the belief that there is a connection between the game 

and learning, but the concept of the game that the coaches had was not the same with 

each other. Also, the experience of playing with children and interacting with 

colleagues, university education, childhood experiences, the influence of parents' 

behavior in childhood, playing with peers and neighborhood children in the open air, 

the experience of playing with siblings in childhood, care and nursing of Younger 

siblings, reading books and articles related to the game and finally passing training 

courses were influential factors in the formation of coaches' beliefs about the game. 

Most of the coaches had a great relationship between their beliefs about the game and 

their classroom performance, but the observations showed that the time they had set 

aside for free activities or the same game in their interviews and curriculum was less 

and used There were more traditional methods for teaching academic concepts than 

what was observed in the classrooms.In addition, based on the results of this research, 

the relationship between teachers' beliefs and their classroom performance was not 

very strong; The existence of a competitive atmosphere in preschool centers where 

learning formal subjects is a priority, and the external pressure and emphasis of 
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parents on academic subjects and learning cognitive areas, were among the reasons 

for this weak relationship. In general, teachers in their classes use direct and traditional 

methods more than game oriented teaching methods, this trend is a worrying issue 

that needs to be taken into consideration. 

   In general, the researchers conducted this research through a case study using 

multiple cases to discover the relationship between preschool teachers' beliefs 

regarding play and their performance. In order to get a clearer understanding of the 

opinions and tendencies of the teachers towards the game, the researchers interviewed, 

observed the class and analyzed the curriculum of each of the teachers. The findings 

of this study showed that the game situation in Ahvaz city is somewhat worrying and 

measures should be taken to improve this issue. The findings showed that preschool 

teachers are more engaged in teaching academic subjects than playing games. Also, 

these teachers use the game more as a tool to achieve predetermined educational goals 

than as a spontaneous thing to cultivate children's creativity, this neglect and emphasis 

on teaching lessons causes many damages to education and Children have grown up, 

but it is hoped that in the near future, by carrying out numerous and effective 

investigations, as well as taking necessary measures in this field, we will soon see 

compensation for this deficiency in preschool centers. 

   Objective: Despite the explicit emphasis in Iranian "upstream documents" on the 

centrality of play during the preschool years, empirical evidence reveals a prevailing 

dominance of direct, rote-based instructional methods within these centers. This 

contradiction signifies a profound rupture between pedagogical ideals and operational 

realities. The current research aimed to provide an in-depth exploration of preschool 

teachers' beliefs regarding play and to elucidate the reasons underlying the disconnect 

between these beliefs and their actual classroom performance. 

Methodology: This study employed a qualitative research approach with a multiple 

case study design. The research population consisted of preschool teachers in the city 

of Ahvaz, from which eight participants were selected via purposive sampling 

(information-rich cases) until theoretical saturation was achieved. Data collection was 

conducted through a triangulation technique involving in-depth semi-structured 

interviews, non-participatory classroom observations, and the analysis of pedagogical 

documentation, including curricula, supervisory logbooks, and student progress 

reports. To ensure the trustworthiness and rigor of the findings, the four criteria of 

Lincoln and Guba—credibility, dependability, transferability, and confirmability—

were strictly applied. Data were analyzed using thematic analysis through a three-

stage coding process. 

   Findings: A comprehensive analysis of the data yielded three overarching themes: 

first, "Conceptual Idealism," reflecting the teachers' perception of play as a form of 

"hidden pedagogy"; second, the "Ecology of Professional Identity," highlighting the 

influence of "nostalgic reconstructions of childhood" in the formation of teacher 

beliefs; and third, "Structural Rupture in the Field of Practice," characterized by the 

phenomenon of the "illusion of play-based learning." The results indicate that while 

teachers hold a profound internal conviction regarding the necessity of play, they face 

significant pressures arising from the "hegemony of parental expectations" and the 

"determinism of regulatory mandates." Consequently, they resort to a form of 

ceremonial compliance, reducing play to a mere vessel for direct instruction in 
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practice. This gap between theory and practice is not a result of a knowledge deficit 

but rather constitutes a "survival strategy" in response to the increasing 

commodification of education. 

Conclusion: Based on these findings, it is recommended that policymakers re-

evaluate evaluative indicators, shifting from a purely quantitative focus toward 

qualitative assessment. Such a shift is essential to facilitate the gradual transition of 

teachers from the role of "instructor" to that of "play facilitator." 
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بستانی نسبت به بازی و ارتباط آن با عملکرد کلاسی د باورهای مربیان دوره پیش

 آنها

 4شیدا اچرش ،3سید عباس رضوی ،*2رپو، علی بیرمی 1.الهه ساکیان 

 چکیده

ستقیم مهای دبستانی، شواهد میدانی حاکی از غلبه آموزشبا وجود تأکید اسناد بالادستی بر محوریت بازی در دوره پیش هدف:

. های اجرایی استدهنده وجود شکافی عمیق میان باورهای تربیتی و واقعیتمحور در این مراکز است. این تناقض نشانو حافظه

دبستانی نسبت به بازی و تبیین چرایی گسست میان این باورها با پژوهش حاضر با هدف واکاوی عمیق باورهای مربیان پیش

 .عملکرد کلاسی آنان انجام شد

دبستانی شهر اهواز بود رویکرد پژوهش کیفی و از نوع مطالعه موردی چندگانه بود. جامعه پژوهش شامل مربیان پیش روش:

 ها از تکنیکمربی تا حد اشباع نظری انتخاب شدند. برای گردآوری داده هشتگیری هدفمند )موارد مطلوب( که با روش نمونه

ساختاریافته عمیق، مشاهدات کلاسی غیرمشارکتی و تحلیل اسناد آموزشی یمههای نشامل مصاحبه« هاداده سوسازیسه»

ها( استفاده شد. جهت بررسی اعتبار و روایی پژوهش از معیارهای چهارگانه لینکلن های درسی، دفاتر نظارتی و کارنامه)برنامه

ه ها با روش تحلیل مضمون و کدگذاری س. دادهپذیری و تاییدپذیری( استفاده گردیدپذیری، انتقالو گوبا )مقبولیت، اطمینان

 .ای تحلیل شدندمرحله

مثابه یک نگاه مربیان به بازی به )گرایی مفهومیماناول آربه دست آمد:  ها، سه مضمون کلیدیتحلیل عمیق داده با یافته ها:

( و سوم مربیانتأثیر بازآفرینی نوستالژیک دوران کودکی در تکوین باورهای ) ایشناسی هویت حرفهبوم؛ دوم (پداگوژی پنهان

رغم باور قلبی به اهمیت نتایج نشانگر آن است که مربیان، علی ی(. محورپدیده توهم بازی) گسست ساختاری در میدان عمل

روی  تمکین ظاهری ، به ناچار به نوعی«جبر اسناد نظارتی»و « سلطه انتظارات والدین»بازی، در مواجهه با فشارهای ناشی از 

اند. بر این اساس، شکاف میان نظر و عمل، نه برخاسته آورده و در عرصه عمل، بازی را تا سطح یک آموزش مستقیم فروکاسته

  .شدن آموزش استدر برابر موج کالایی «اراهبردی برای بق» از کمبود دانش، که حاصل

. 
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 مقدمه 

های نوین تعلیم و تربیت دوران کودکی اولیه، یک چرخش بنیادین در سطح جهانی رخ در پارادایم     

« محورکودک»و انتقال مستقیم دانش، به سمت رویکردهای « محورمعلم»داده است؛ گذار از رویکردهای 

ترین مکانیسم یادگیری و توسعه شناختی نه به عنوان زنگ تفریح، بلکه به عنوان اصلی بازی که در آن

برنامه درسی »المللی و ملی، از جمله اسناد معتبر بین (.Pyle & Danniels, 2017د )شوشناخته می

تر خلق ، همسو با نظریات ویگوتسکی، بازی را بس(14۰۰« )سند تحول بنیادین آموزش و پرورش»و « ملی

دبستانی در های رسمی، نرخ پوشش پیشکنند. بر اساس آخرین گزارشمعرفی می «منطقه تقریبی رشد»

به بیش از یک میلیون و صدهزار نوآموز رسیده است )سالنامه آماری  14۰1-14۰2ایران در سال تحصیلی 

برای توسعه سرمایه  نظیریدهد که فرصت بیکننده نشان میاین آمار خیره(. 14۰2آموزش و پرورش، 

ه دسترسی نیست، بلک انسانی در اختیار نظام آموزشی قرار گرفته است. با این حال، چالش اصلی دیگر

 رغم این تأکیداتکننده حاکی از آن است که علییادگیری است. شواهد نگران-کیفیت فرایند یاددهی

ده شهای درس کوچکشدن به کلاسای در حال تبدیل دبستانی به طور فزایندههای پیشنظری، کلاس

های آموزشی و حفظ کردن محفوظات، جایگزین کاوشگری و بازی آزاد هستند که در آن پر کردن کاربرگ

 (. Amiri et al, 2022) شده است

اند. تمرکز کرده باورهای مربیان های این انحراف عملکردی، پژوهشگران بر مفهومبرای درک ریشه     

های گیریکند که تصمیمباورها را به عنوان فیلترهای ذهنی قدرتمندی تعریف می (1992) 1پاجارس

کنند. فرض بنیادین این است که اگر مربی به اهمیت بازی باور ای معلم را در کلاس درس کنترل میلحظه

ض و متناقای پیچیده محور خواهد بود. اما ادبیات پژوهشی اخیر از پدیدهداشته باشد، عملکرد او نیز بازی

این . (Ghafari & Ali 2025 ,) شودشناخته می «2عمل-شکاف باور» پرده برداشته است که تحت عنوان

حامی سرسخت بازی و یادگیری  3شود که در آن مربیان در سطح کلامیشکاف به وضعیتی اطلاق می

کنند. محور اداره میلمگرانه و معهای سنتی، کنترل، کلاس را با روش4اکتشافی هستند، اما در سطح عملی

انی دبستبخش آن، حلقه مفقوده در ارتقای کیفیت آموزش پیششناخت ماهیت این شکاف و عوامل تداوم

 .است

 هایهای تربیت مربی و کارگاههای آموزشی عمدتاً بر برگزاری دورهدر پاسخ به این چالش، سیستم    

ه دهد کها نشان میبررسی ه انواع بازی ارتقا دهند.اند تا دانش نظری مربیان را دربارآموزشی متمرکز شده

های آموزشی، بدون تغییر در اکوسیستم و بافتار فیزیکی و سازمانی های بازی در کارگاهانستن نظریهد صرف

فرض یشاین در حالی است که پ(. Hamre et al, 2012) کننده اجرای آن باشدتواند تضمینکلاس، نمی

آموزشی آن است که افزایش دانش مستقیماً به تغییر باور و سپس اصلاح عملکرد های بسیاری از نظام

ی، از جمله sهای نوین آموزشآگاهی از نظریه دهند که صرفشود. با این حال، مطالعات نشان میمنجر می

                                                      
1. Pajares 
2.Belief-Practice Gap  
3. Espoused Beliefs 
4.Enacted Practices 
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قال در واقع، انت (Fullan, 2007) ها در بافتار پیچیده کلاس نیستکننده اجرای آننظریات بازی، تضمین

شود مربیان علیرغم دانش نظری، در عمل به دانش به حیطه عمل با موانع متعددی روبروست که باعث می

مربیان ممکن است در  (.FathiVagharghah & Nayebzadeh, 2015) الگوهای سنتی وفادار بمانند

اجهه ها در مو، دانش آنشوندها با مفاهیم بازی آشنا شوند، اما وقتی وارد اکوسیستم واقعی کلاس میکارگاه

دهد که تمرکز صرف این امر نشان می(. Fesseha & Pyle, 2016د )بازهای اجرایی رنگ میبا واقعیت

بر متغیرهای فردی )دانش مربی( بدون در نظر گرفتن تعامل پیچیده آن با بافتار محیطی، یک راهکار 

 .گرایانه و ناکافی استتقلیل

ای جهانی تحت شهرهایی مانند اهواز، این مسئله با پدیدهویژه در کلانآموزشی ایران و به نظامدر      

د که فشار ندههشدار می (2۰25) 2( و مورای2۰2۰) 1گره خورده است. اسمیت «ای شدنمدرسه» عنوان

را  انیدبستسازی آکادمیک کودکان جهت ورود به دبستان، هویت مستقل دوره پیشفزاینده برای آماده

تشدید  دبستانیکند. در ایران، این فشار با انتظارات فرهنگی والدین و رقابت تجاری مراکز پیشتهدید می

 بینند، فشار سنگینی را بر مربیان واردشده است. والدینی که موفقیت را در خواندن و نوشتن زودهنگام می

 ی یک تضادزی داشته باشد، در میانهکنند. در چنین اتمسفری، مربی حتی اگر باور عمیقی به بامی

شود. اینجاست که ای خود و ساختارهای محدودکننده محیطی گرفتار میعاملیت حرفه فرساینده بین

 .کنندباورهای مربی نه به عنوان یک موتور محرک، بلکه به عنوان یک منبع تنش درونی عمل می

مکانیسم دقیق این گسست  ت:اسخ مانده اسپبا این حال، یک سوال کلیدی به لحاظ نظری و عملی بی     

با رویکردهای کمی و پیمایشی انجام ( 2۰18و همکاران ) 3مانند فاس  های پیشیناکثر پژوهش چیست؟

توانند اند که تنها قادرند وجود همبستگی یا عدم همبستگی بین باور و عمل را گزارش کنند، اما نمیشده

گیری کلاسی، بازی را قربانی با باور مثبت، در لحظه تصمیمتوضیح دهند که چرا و چگونه یک مربی 

کند. آیا این گسست ناشی از یک ناهمخوانی مفهومی در تعریف بازی است )یعنی مربی آموزش مستقیم می

ات ؟ ادبیاست والدین هایخواستهپندارد(؟ یا ناشی از تسلیم شدن در برابر آموزش مستقیم را بازی می

گیری باورها )تجربیات کودکی، بوم شکلین عمیق و کیفی از تعامل میان زیستموجود فاقد یک تبی

توجهی به واکاوی این شکاف، پیامدهای بی .ها( و موانع ساختاری در بافت فرهنگی خاص ایران استآموزش

در مراکز  محوریتوهم بازی گیریناپذیری دارد. از منظر عملی، تداوم این وضعیت منجر به شکلجبران

شوند، اما فاقد های خشک آموزشی با برچسب بازی ارائه میشود؛ جایی که فعالیتدبستانی میپیش

های طلایی رشد محوری( هستند. این امر کودکان را از فرصتهای ذاتی بازی )اختیار، لذت، فرآیندویژگی

بیان چگونه در برخورد با سازد. از منظر نظری، تا زمانی که ندانیم باورهای مرمغزی و اجتماعی محروم می

گذاری برای اصلاح برنامه درسی محکوم به شکست دهند، هرگونه سیاستموانع محیطی تغییر شکل می

                                                      
1.Smith 
2.Murray 
3. Faas 
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های زیرین ذهنیت مربیان و واقعیت است. بنابراین، انجام یک پژوهش کیفی عمیق برای نفوذ به لایه

 .های آنان، یک ضرورت استکلاس

برای پاسخ به این ضرورت و پر کردن خلأ موجود، پژوهش حاضر با اتخاذ راهبرد مطالعه موردی چندگانه     

ها )شامل مصاحبه عمیق، مشاهده مشارکتی و تحلیل اسناد(، داده سوسازیسهگیری از تکنیک و بهره

ر از ن مطالعه، عبومسیری متفاوت از مطالعات پیمایشی پیشین را پیموده است. نوآوری و تمایز اصلی ای

های اجرایی است تا مدلی تبیینی شناسی باورها و واقعیتهای مرسوم و واکاوی همزمان بومدهیخودگزارش

از تعامل پیچیده میان تجربیات فردی مربیان و فشارهای ساختاری در بافت بومی ارائه دهد؛ رویکردی که 

بر این اساس، هدف نهایی این  .سازدم میامکان درک عمیق چرایی گسست میان باور و عمل را فراه

تانی دبسپژوهش واکاوی عمیق ابعاد، منابع و پیامدهای شکاف بین باور و عمل در حوزه بازی در مراکز پیش

های های زیرین کلاس درس، به پرسششهر اهواز است. این مطالعه در پی آن است تا با نفوذ به لایه

 :محوری زیر پاسخ دهد

 دبستانی چه باورهایی نسبت به بازی دارند؟پیش مربیان مراکز (1

 اند؟گیری باورهای مربیان نسبت به بازی نقش داشتهچه عواملی در شکل (2

 ارتباط میان باورهای مربیان نسبت به بازی با عملکرد کلاسی آنان چگونه است؟ (3

 دبیات و پیشینه پژوهشا

اولیه، در اسناد بالادستی نظام آموزشی ایران و جانبه در دوره کودکی بازی به عنوان بستر اصلی رشد همه

دبستانی بدیل دارد. برنامه درسی ملی دوره پیشنیز در ادبیات جهانی آموزش این دوره، جایگاهی بی

تأکید کرده است. با این حال، تحقق این آرمان  ( صراحتاً بر بازی به عنوان روش اصلی یادگیری14۰۰)

هستند  های آنان فیلترهاییآن به عمل توسط مربیان است. باورها و شناختتربیتی در گرو تفسیر و تبدیل 

شوند. از این رو، پژوهش حاضر بر آن ها به کنش کلاسی ترجمه میها و نظریهکه از طریق آنها سیاست

، پیشینه موجود را واکاوی «شکاف میان باور و عمل»و « باورهای مربیان»است تا با تمرکز بر دو محور 

 .دنمای

دهند که باور مربیان درباره بازی، امری یکپارچه و ثابت ها نشان میدر مورد محور نخست، پژوهش     

از یک  (.Amiri & Fatahi, 2019د )گیرهای عملیاتی را در بر مینیست، بلکه طیفی از تعاریف و اولویت

ای برای آموزش مستقیم مفاهیم شناختی گرا وجود دارد که بازی را وسیلهسو، دیدگاهی ابزاری و نتیجه

محور قرار دارد که بازی را فرصتی خودجوش برای داند و از سوی دیگر، دیدگاهی فرآیندگرا و رشدمی

ف، ریشه در عواملی چندلایه های مختلکند. این نگرشتعامل اجتماعی، خلاقیت و حل مسئله قلمداد می

های نظری و عملی پیش از خدمت و ضمن خدمت، دارد. تجربیات شخصی دوران کودکی، کیفیت آموزش

 گیری این باورها هستندهای شکلترین سرچشمهو فرهنگ حاکم بر مرکز آموزشی، از جمله مهم

(Rezaghian, 2018) ( نگرش کلی 1394همکاران ). در بافت ایران، مطالعاتی مانند پژوهش محمدی و

 .اندها کمتر پرداختهیابی این باورها و تنوع درونی آناند، اما به عمق و ریشهمثبت مربیان را گزارش کرده
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شده ای معنادار بین باور اعلامدر محور دوم، شواهد پژوهشی در سطح جهانی و داخلی از وجود فاصله    

 & Fesseha & Pyle, 2016 & Ghafari) کلاس حکایت داردشده آنان در مربیان و عملکرد مشاهده

Ali, 2025  .) شود، از تعامل پیچیده موانع شناخته می "عمل-شکاف باور"این پدیده که تحت عنوان

در سطح درونی، عواملی نظیر ضعف در دانش  (.Amani & Arefi, 2016) گیردبیرونی و درونی نشأت می

 (.Roostami et al, 2019) آیندی کلاس از موانع مهم فردی به شمار مینظمپداگوژیکی و نگرانی از بی

که بر فشار والدین ( Pyle & Danniels, 2017) المللی از جمله پژوهشها با نتایج مطالعات بیناین یافته

های فیزیکی مانند فشار در کنار محدودیت. این سازی آکادمیک تأکید داشتند، همسویی داردبرای آماده

( از آن تحت مفهوم 2۰2۰اسمیت )-کند که رانزضای ناکافی و برنامه زمانی فشرده، فضایی را ایجاد میف

ها، انتظارات و محتوای رسمی دوه کند؛ یعنی تحمیل روشدوران کودکی اولیه یاد می« شدنایمدرسه»

پداگوژیکی برای . در سطح درونی، ضعف در دانش (Murray, 2025)دبستانیدبستان به محیط پیش

نظمی کلاس و عدم اطمینان از نتایج آموزشی بازی، های غنی یادگیری، نگرانی از بیطراحی و هدایت بازی

 .آینداز موانع مهم فردی به شمار می

 & Ghafari & Ali, 2025 & Pyleعمل )-با وجود بدنه رو به رشد تحقیقات در زمینه شکاف باور       

Danniels, 2017شناختی بر ادبیات موجود وارد است: اکثر این مطالعات با اتخاذ (، یک نقد اساسی روش

 "نتبیی"گستردگی این شکاف بسنده کرده و از  "توصیف"رویکردهای کمی و پیمایشی، صرفاً به 

ند. ادهدهد، بازمانهای پیچیده و پنهانی که مربیان را به سمت نادیده گرفتن باورهایشان سوق میمکانیسم

دهی، های خودگزارشنگریسته و با تکیه بر داده "جعبه سیاه"رویکردهای غالب، کلاس درس را به مثابه یک 

، ندالحظه میان عاملیت مربی و ساختارهای محدودکننده محیطی نبودهبهقادر به ردیابی تعاملات لحظه

شود(، ادبیات پژوهشی یران مشاهده میگرا )مانند آنچه در اویژه در بافتارهای آموزشی متمرکز و نتیجهبه

و  "انتظارات والدینفشار  "برد که بتوانند نشان دهند چگونه از فقدان مطالعات کیفی عمیقی رنج می

رانند. بنابراین، نوآوری ر عمل، پداگوژی بازی را به حاشیه می( دMurray, 2025) "فشارهای نهادی"

ست تا ا "مطالعه موردی چندگانه"گیری از روش به مسئله و بهرهگرایانه پژوهش حاضر عبور از نگاه تقلیل

های نه تنها چیستی این شکاف، بلکه چرایی و چگونگی استحاله باورهای مترقی مربیان در برخورد با واقعیت

 .سخت اجرایی را واکاوی نماید

 

 پژوهش شناسی روش

ها، کیفی است. با توجه به ماهیت مسئله که دادهپژوهش حاضر از نظر هدف، کاربردی و از نظر ماهیت    

مطالعه موردی  نیازمند واکاوی عمیق باورها و عملکرد مربیان در بافت واقعی کلاس درس بود، از راهبرد
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بود که مطالعه موردی را  (2۰18) 1استفاده شد. انتخاب این راهبرد مبتنی بر دیدگاه ین چندگانه

های محدود )مانند کلاس درس( های چگونه و چرا در سیستمرسشترین روش برای پاسخ به پمناسب

این انتخاب  .ویژه زمانی که مرز بین پدیده )باورها( و زمینه )محیط کلاس( در هم تنیده استداند، بهمی

دیده مند و چندبُعدی پپیوسته بود: نخست، ماهیت پیچیده، زمینهشناختی به هممبتنی بر سه دلیل روش

 دبستانی و بدون جداسازی مصنوعیلاس درس پیشکه که مستلزم بررسی آن در محیط طبیعی مورد مطالع

عنوان روشی که بر کاوش یک پدیده معاصر در عمق و . مطالعه موردی به(Merriam, 2007) از بافت بود

سازد. دوم، نیاز به ارائه تحلیلی غنی و معتبر از طریق در متن واقعی آن تأکید دارد، این امکان را فراهم می

 مقایسه سیستماتیک بین موارد بود. بررسی همزمان چندین مورد )هشت مربی از مراکز مختلف( این فرصت

افزاید، در یها مرا ایجاد کرد تا الگوهای مشترک فراگیر )مانند تأثیر فشار والدین( که بر اعتبار درونی یافته

های معنادار بین موارد )مانند نقش تجربیات شخصی( شناسایی و تبیین شوند. در نهایت، این کنار تفاوت

فراهم نمود. در هر مورد، گردآوری داده از ها سازی( داده)مثلثسه سوسازی آل برای راهبرد بستری ایده

بت مدت )برای ثساختاریافته عمیق )برای درک باورها(، مشاهده طولانیمنابع چندگانه شامل مصاحبه نیمه

ایی آزمعملکرد( و بررسی اسناد )برای فهم بافت سازمانی(، امکان بازسازی ابعاد مختلف پدیده و راستی

عنوان . در مجموع، راهبرد مطالعه موردی چندگانه به(Creswell, 2007) ها را مهیا ساختیافته

گیری این شکاف شکل (Yin, 2008) ترین چارچوب، امکان پاسخگویی به پرسش چگونگی و چراییمناسب

 .ای آن فراهم آوردپیچیده را با حفظ غنای زمینه

 گیریکنندگان و روش نمونهمشارکت

بود.  14۰1-14۰2دبستانی شهر اهواز در سال تحصیلی اکز پیششامل کلیه مربیان مر قلمرو پژوهش   

داشتن ( 1انجام شد. معیارهای ورود به پژوهش شامل:  هدفمند از نوع موارد مطلوب گیری به روشنمونه

( 3دارا بودن مدرک تحصیلی مرتبط )روانشناسی یا علوم تربیتی(، ( 2سال سابقه کار مرتبط،  3حداقل 

رضایت آگاهانه برای مشارکت در مصاحبه و اجازه مشاهده ( 4دبستانی و وقت در مرکز پیشاشتغال تمام

(، کفایت خانممربی ) 8ادامه یافت و در نهایت با انتخاب  اشباع نظری گیری تا رسیدن بهکلاس بود. نمونه

 .ارائه شده است 1کنندگان در جدول ها حاصل شد. مشخصات مشارکتداده

 

 

 نوع مرکز سابقه کار)سال(  رشته تحصیلی تحصیلات سن کد مربی

 دولتی 8 علوم تربیتی کارشناسی 32 1مربی 

                                                      
1 .Yin 

کنندگان در پژوهششناختی مشارکت. مشخصات جمعیت1جدول   
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 غیردولتی 4 روانشناسی کارشناسی 28 2مربی 

 غیردولتی 1۰ مشاوره کارشناسی 35 3مربی 

 دولتی 5 ابتدایی آموزش کارشناسی 3۰ 4مربی 

 دولتی 15 علوم تربیتی کارشناسی 41 5مربی 

 غیردولتی 3 روانشناسی تربیتی کارشناسی ارشد 29 6مربی 

 غیردولتی 7 علوم تربیتی  کارشناسی 33 7مربی 

 دولتی 12 آموزش ابتدایی کارشناسی 38 8مربی 

لازم به ذکر است که معیار انتخاب انحصاری مربیان کلاس مبتنی بر ساختار اجرایی مراکز  .

ر، برخلاف مدارس مقاطع بالاتر، مربی کلاس نقش یک مربی ستدبستانی در ایران است. در این بپیش

ازی بدنی و بهای کند و مسئولیت کامل اجرای تمامی ابعاد برنامه درسی، از جمله فعالیترا ایفا می عمومی

)تلفیق بازی با مفاهیم  «بازی پداگوژیک»را بر عهده دارد. علاوه بر این، از آنجا که تمرکز این پژوهش بر 

و  گیرنده نهایی در خصوص میزانآموزشی( است و نه صرفاً فعالیت فیزیکی، مربی کلاس به عنوان تصمیم

 شودیادگیری شناخته می-نحوه استفاده از بازی در فرایند یاددهی

 هاابزارهای گردآوری داده

 :ساختاریافته عمیقهای نیمهمصاحبهالف( 

ساختاریافته بود. این رویکرد ضمن داشتن یک های نیمهدر جهان زیسته مربیان، مصاحبهابزار اصلی کاوش 

آورد. های غیرمنتظره را فراهم میراهنمای مشخص )پروتکل مصاحبه(، انعطاف لازم برای کاوش در پاسخ

 :فرآیند مصاحبه در دو فاز انجام شد

 .دقیقه( 6۰متمرکز بر چیستی باورها و تعاریف مربی از بازی )میانگین :  مصاحبه اولیه .1

پس از مشاهدات کلاسی انجام شد تا تناقضات احتمالی میان گفتار و عمل  :مصاحبه پیگیری .2

واکاوی شود )مثلاً: شما گفتید به آزادی کودک معتقدید، اما در کلاس مشاهده شد که موضوع 

 خط رونویسیبهها ضبط و خطین امر چیست؟(. تمامی مصاحبهنقاشی را تعیین کردید؛ دلیل ا

 .شدند

 (مند )پروتکل مشاهده پداگوژی بازیب( مشاهدات کلاسی نظام

شده، عملکرد مشاهده و شوندگاناز سوی مصاحبه شدهاعلام و اعتقاد برای پر کردن شکاف میان باور

گر مشاهده ای( به عنواندقیقه 4۰تا  3۰پژوهشگر در کلاس درس هر مربی )دو جلسه 

وجه با تساخته )مندی مشاهدات، از یک پروتکل مشاهده محققحضور یافت. برای نظام کنندهغیرمشارکت

 :های بازی آزاد( استفاده شد که بر سه محور تمرکز داشتشاخص به

 (بازی، یا ناظر صرف؟گر، همتسهیل) :نقش معلم .1
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 (شده، یا آموزش مستقیم؟هدایتبازی آزاد، بازی ) :ماهیت فعالیت .2

 (.میزان دخالت معلم در جریان بازی کودکان) :تعاملات .3

این پروتکل  .این پروتکل به پژوهشگر اجازه داد تا شواهد عینی را فراتر از ادعاهای کلامی ثبت کند 

پیوستار » های آن به صورت قیاسی از چارچوب نظریساخته بود، اما شاخصمشاهده، اگرچه محقق

های استخراج گردید. دلیل عدم استفاده از فرم (2۰17)پایل و دانیلز،  «یادگیری مبتنی بر بازی

استاندارد کمی، نیاز به ابزاری منعطف و کیفی بود که بتواند ظرایف تغییر نقش معلم در بافتار فرهنگی 

امه حوزه برن ظرصاحبنخاص ایران را ثبت کند. روایی محتوایی این پروتکل پیش از اجرا، توسط سه 

 .دبستانی تأیید شددرسی و آموزش پیش

 ج( تحلیل اسناد آموزشی

های آموزش با استفاده از به عنوان منبع مکمل، اسنادی نظیر برنامه هفتگی، طرح درس روزانه و کاربرگ

محور در لیست تحلیل محتوا بررسی شدند. هدف از این کار، بررسی این بود که آیا رویکرد بازیچک

 .های مربی نیز بازتاب یافته است یا خیرریزیستندات رسمی و برنامهم

 هاروش تجزیه و تحلیل داده

ای براون بر اساس الگوی شش مرحله تحلیل مضمون گانه با استفاده از روشهای حاصل از منابع سهداده

برای هر   موردیدرونتحلیل  تحلیل شدند. این فرایند در دو سطح انجام گرفت: ابتدا (2۰۰6) 1و کلارک

 موردتحلیل بین عملکرد هر فرد مشخص شود؛ سپس-مربی به صورت جداگانه انجام شد تا پروفایل باور

مورد صورت گرفت. فرایند کدگذاری شامل  8ها در بین تمامی برای شناسایی الگوهای مشترک و تفاوت

 .دهنده و فراگیر بودسه مرحله کدگذاری باز، سازمان

استفاده  (1985) 2برای تضمین کیفیت پژوهش از معیارهای چهارگانه لینکلن و گوبا :اعتمادپذیریاعتبار و 

 :شد

 با مشاهدات و شوندگان های مصاحبه )تطبیق گفته« منابع سوسازیسه»از طریق  :مقبولیت

نفر از  سهسازی شده و کدهای اولیه به ؛ بدین صورت که متن پیاده «بازبینی اعضا»اسناد( و 

 .مربیان بازخورد داده شد و تایید آنان اخذ گردید

 توسط پژوهشگر تمامی مراحل پژوهش از گردآوری تا تحلیل به صورت دقیق  ی:پذیراطمینان

 .تا امکان ردیابی مسیر پژوهش برای داوران فراهم باشد  ثبت شد

 های مربیان، زمینه و ویژگیها از بافت کلاس  یتوصیف غن با ارائهدر این پژوهش  :پذیریانتقال

 .های مشابه فراهم شدها در محیطقضاوت برای کاربست یافته

                                                      
1 Braun & Clarke 
2 Lincoln & Guba 
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 استفاده شد و  «بازبینی همکار»برای جلوگیری از سوگیری پژوهشگر، از روش  :تاییدپذیری

. قرار گرفتبازبینی مورد  دانشجوی دکتری مدیریت آموزشیکدهای استخراج شده توسط یک 

درصد  8۰محاسبه شد که ضریب توافق  موضوعیذاری با روش توافق درونهمچنین پایایی کدگ

 .حاصل گردید

 

 هایافته

ساختاریافته، با استفاده از های نیمههای کیفی حاصل از تحلیل عمیق مصاحبهدر این پژوهش، یافته    

کلامی عبور کرده ها از سطح توصیفات مورد واکاوی قرار گرفت. در این فرایند، داده  تحلیل مضمون رویکرد

تبدیل  شبکه مضامین و مفاهیم انتزاعی و طی سه مرحله کدگذاری )توصیفی، تفسیری و تبیینی(، به

باورهای آنان  مهای زیرین نظاهای مربیان به لایهشدند. هدف از این تحلیل، گذار از سطح ظاهری گفته

ست؟ و کرده ا رییشما تغ دگاهید ایآ ست؟یچ یمعلم به سمت باز یفعل شاتیتصورات و گرا اعتقادات،. بود

گذار  ریتأث یدر رابطه با باز تانیباورها یرو یدبستان شیشما به عنوان معلم پ اتیتجرب زانیچه م نکهیا

 بوده است؟

 دبستانی چه ادراکات و باورهایی در خصوص بازی دارند؟سوال اول: مربیان مراکز پیش

مربیان نسبت به بازی، فراتر از یک ابزار سرگرمی، دارای ابعاد نظام باورهای  ها نشان داد کهتحلیل داده

 اکوسیستم پیچیده آموزشی و پرورشی است. مربیان در تجربیات زیسته خود، بازی را به مثابه یک

 .دهدتنیده رخ میکنند که در آن رشد شناختی، اجتماعی و عاطفی به صورت درهمادراک می یادگیری

کنندگان )یادگیری، برای این سوال، با حفظ تمامی ابعاد مورد اشاره مشارکتمضامین استخراج شده 

 بازآرایی شده 1خلاقیت، مهارت اجتماعی و تجربه زیسته(، در قالب مفاهیم تخصصی در جدول شماره 

 است.

 

مضمون فراگیر )تم  دهندهمضمون سازمان ومی استخراج شده(مضامین پایه )کدهای مفه

 اصلی(

  انتقال مفاهیم آموزشی بدون ایجاد  :یادگیری غیرمستقیم

 مقاومت در کودک

  استفاده از بازی به عنوان بهترین  :بستر طبیعی آموزش

 ویژه اخلاقیات(میدان برای آموزش )به

  فضای خشک جلوگیری از تبدیل کلاس به  :بخشیجذابیت

 و رسمی

 بازی به مثابه پداگوژی پنهان -1

گرایی آرمان

مفهومی نسبت به 

 بازی

شبکه مضامین و ادراکات مربیان نسبت به ماهیت و کارکرد بازی: 1جدول   
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مضمون فراگیر )تم  دهندهمضمون سازمان ومی استخراج شده(مضامین پایه )کدهای مفه

 اصلی(

  امکان کشف مفاهیم با سرعت شخصی  :یادگیری خودگام

 کودک

  حذف اجبار و عجله از فرایند یادگیری :آزادی عمل 

  درک دنیا از طریق آزمون و خطا و لمس واقعیت :کشف فعال 

 عاملیت و خودمختاری کودک -2

و ممکن کردن  لیقدرت تخ تیپرورش تفکر واگرا: تقو

 هاناممکن

 اءیبه اش یبخشمتفاوت و جان یهانقش یفای: انینماد ییبازنما

 نفس و یافتن جایگاه خود در افزایش اعتمادبه :یابیهویت

 جهان

 کارکردهای شناختی و وجودی -3

  خروج از دنیای فردی و درک دیدگاه : گذار از خودمحوری

 دیگران

  تمرین کار گروهی و مشارکت با همسالان :افزاییهم 

  های حل اختلاف در بستر بازییادگیری مهارت :حل تعارض 

 بلوغ اجتماعی -4

 

 یک: های جدولفسیر و تبیین یافتهت

دهد که مربیان ها نشان میمصاحبه یترسیم شده است، تحلیل پدیدارشناخت 1طور که در جدول همان

گرایی مانآر توان آن رادبستانی دارای یک نظام باورهای منسجم و مثبت نسبت به بازی هستند که میپیش

ن در کنندگاپندارند، مشارکتنامید. برخلاف رویکردهای سنتی که بازی را در تضاد با آموزش می مفهومی

قلمداد کردند؛ بستری که در آن آموزش نه به  پداگوژی پنهان برای این پژوهش، بازی را کارآمدترین بستر

 .دهدصورت تحمیلی، بلکه به صورت درونی رخ می

استوار است که  میادگیری غیرمستقی مربیان بر این باور بودند که مکانیسم یادگیری در بازی، بر مبنای    

کننده ، یکی از مربیان باسابقه )مشارکتشکند. در همین راستامقاومت روانی کودک را در برابر آموزش می

توان انکار کرد. به نظر من فضای بازی، بهترین ارتباط میان بازی و یادگیری را نمی: »اظهار داشت( 3

خصوص برای آموزش مسائل اخلاقی. وقتی در قالب بازی به بچه میدان آموزش برای کودکان است، به

نشیند؛ اما اگر مستقیم بگوییم، گارد غیرمستقیم است، در جانش میگوییم چه کاری خوب است، چون می

 «.گیردمی

ی اصلی بازی به عنوان جوهره «عاملیت و خودمختاری کودک» علاوه بر جنبه آموزشی، مربیان بر     

را از فرایند یادگیری   تأکید داشتند. آنان معتقد بودند که ارزش بازی در این است که استرس و فشار زمانی

( 7کننده دهد با ریتم درونی خود پیش برود. مربی دیگری )مشارکتکند و به کودک اجازه میذف میح

توانند چیزهای جدید را با سرعت خاص خودشان کودکان از طریق بازی می» :در تبیین این ویژگی گفت
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ترین اصل مهم ای برای یادگیری وجود ندارد و همین امر،گونه اجبار و عجلهکشف کنند. در بازی هیچ

 «.اثرگذاری یادگیری از طریق بازی است. بچه در بازی پادشاه دنیای خودش است

بینند و آن را ها نشان داد که مربیان کارکردهای بازی را فراتر از لحظه حال میهمچنین، تحلیل

امن برای  دانند. به زعم آنان، بازی فضاییدر آینده می «آوریتاب» و «زیست اجتماعی» تمرینی برای

ها و خروج از خودمحوری است که زیربنای شخصیت اجتماعی کودک را شکل ممکن کردن ناممکن

 .دهدمی

ی دبستانی نسبت به بازگیری و تغییر باورهای مربیان مراکز پیشسوال دوم: چه عواملی در شکل

 اند؟نقش داشته

گیری باورهای خود را واکاوی لهای شکبرای پاسخ به این سوال، از مربیان خواسته شد تا ریشه

شکل دادن  یرو یزیچه چ گذارد؟یم ریمعلمان تأث یبر باورها یزیچ چه :کنند )سوالات مصاحبه

در  یاترییتغ جادیباعث ا یراتیگذاشته است؟ چه تاث ریآموزش کودکان خردسال تأث نهیدر زم تانیباورها

  (.شما شده است دگاهید

 ایگیری هویت حرفهدر شکل بوم چندلایهزیست از وجود یکها تحلیل پدیدارشناختی پاسخ

تجربیات »ها نشان داد که نظام باورهای مربیان، محصول تعامل دیالکتیکی میان مربیان پرده برداشت. یافته

تأمل )لایه بیرونی( است. نکته قابل« پذیری در محیط کارجامعه»)لایه درونی( و « زیسته دوران کودکی

یک های رسمی آکادمتر از آموزشدهی به باورها، بسیار پررنگدر شکل نقش تجربیات غیررسمیاین بود که 

 .ارائه شده است 2جزئیات این عوامل در جدول شماره  .بود

 

 (ی)تم اصل ریمضمون فراگ دهندهمضمون سازمان استخراج شده( یمفهوم ی)کدها هیپا نیمضام

های بازی بخشبازسازی اتمسفر رهایی: تداعی خاطرات زیسته •

 دوران کودکی خود در کلاس

 تأثیرپذیری عمیق از سبک تربیتی والدین یا  :الگوبرداری ناخودآگاه

 مربیان دوران کودکی خود

 بازی کودکان امروز تلاش برای جبران کمبودهای  :حسرت مثبت

 با ارجاع به گذشته

 هایریشه) بازسازی نوستالژیک .1

 (فردی و تاریخی
گیری شناسی شکلومب

 ایهویت حرفه

های موفق مشاهده و الگوبرداری از شیوه : یادگیری جانشینی •

 همکاران باسابقه

 متغییر نگرش نسبت به بازی از طریق تجربه مستقی :عملی دخر 

 تعامل با کودکان

 ایپذیری حرفهجامعه .2

 (های محیطی و شغلیریشه)

گیری باورهای مربیان شبکه مضامین و عوامل مؤثر بر شکل: 2جدول 

 ای(شناسی هویت حرفه)بوم
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 :2های جدول تفسیر و تبیین یافته

های دهنده باورهای مربیان، نه کتابترین منبع شکلدهد که قوینشان می 2های جدول تحلیل داده

ها به آزادی است. اکثر مربیان اذعان داشتند که ریشه باور عمیق آن «بازسازی نوستالژیک» درسی، بلکه

بخش کودکی خودشان )بازی در کوچه، تعامل با همسالان( است رهاییدر بازی، تداعی خاطرات شیرین و 

در همین راستا، یکی از مربیان  .کنند آن اتمسفر را در کلاس بازآفرینی کنندها ناخودآگاه تلاش میو آن

های حیاط مادربزرگم و بازی با من هنوز طعم بازی» :با لحنی نوستالژیک بیان کرد( 5کننده )مشارکت

خواهد شاگردانم محل زیر زبانم است. آن آزادی و رهایی باعث شد من خلاق شوم. حالا دلم می هایبچه

 «.هم همان حس رهایی را تجربه کنند، نه اینکه مثل ربات پشت میز بنشینند

از طریق تعامل با همکاران، نقش بسزایی  «ایپذیری حرفهجامعه» های فردی، عاملعلاوه بر ریشه

ان داشته است. مربیان بی« بازی به عنوان آموزش»به « بازی به عنوان سرگرمی»مربیان از در تغییر نگرش 

تری نسبت به ها حجت موجهباسابقه، برای آن همکاران ی تأثیر مثبت بازی در کلاسکردند که مشاهده

کردم می اوایل فکر» :در این باره گفت( 1کننده های دانشگاهی بوده است. مربی دیگری )مشارکتتئوری

 کند وها را جذب میام چطور با بازی بچهبازی فقط وقت تلف کردن است، اما وقتی دیدم همکار باسابقه

شود، دیدگاه من هم عوض شد. تجربه کار با کودکان و دیدنِ برقِ چشمانشان در شان بهتر مییادگیری

 «.های روشنی را به روی من باز کردحین بازی، دریچه

به عنوان یک نقطه عطف در تغییر باورها شناسایی شد. مربیانی  «فرزندپروری » همچنین، تجربه

تری از نیاز بیولوژیک کودک به که خود مادر بودند، اذعان داشتند که پس از تولد فرزندشان، درک عمیق

 های مدیران یا ها و هدایتتأثیر توصیه :منتورینگ غیررسمی

 همکاران پیشکسوت

 تغییر درک از نیازهای کودک پس از تجربه مادر  :همدلی مادرانه

 شدن

 درک عمیق کارکردهای بازی از طریق مشاهده : مشاهده نزدیک

 فرزندان خود

  کاهش فشار آموزشی بر شاگردان به واسطه  :انتظاراتتعدیل

 تجربه والدگری

فرزندپروری تحول پارادایمی  .3

 (های عاطفیریشه)

 های رشد و بازی در واحدهای آشنایی با تئوری: مبانی نظری

 دانشگاهی

 روزرسانی مطالعه مقالات و کتب تخصصی برای به :خودآموزی

 دانش

 یهاشهی)ر کی. دانش آکادم4

 (ینظر
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 .اندهای آموزشی را کنار گذاشتهگیریاند و سختبازی پیدا کرده

 باورهای مربیان نسبت به بازی با عملکرد کلاسی آنان چگونه است؟سوال سوم: ارتباط میان 

 شده( وهای مصاحبه )باورهای اعلامهای پژوهش است که از تقابل دادهاین بخش، نقطه ثقل یافته

 ،یعملکرد کلاس ،یدر مورد باز انیمرب یچگونه باورهاشده( حاصل گردید. نجاممشاهدات میدانی )عملکرد ا

 قیسؤال از طر نیا) ؟ی دهندقرار م رتأثی تحت کلاس در را هاآن یو نوع برنامه درس یآموزش یالگوها

تحلیل (. کاووش شد یبرنامه درس زیو آنال یدانیم یهاادداشتی ،یمشاهدات کلاس ه،یاول یهامصاحبه

بازی اگرچه مربیان در کلام حامی . میان باور و عمل پرده برداشت گسست ساختاری ها از وجود یکداده

ای شده است که در این پژوهش بودند، اما مشاهدات نشان داد که عملکرد آنان در کلاس، گرفتار پدیده

را « بازی آزاد»گذاری شد. به عبارت دیگر، مربیان ناخودآگاه مفهوم نام «محوریتوهم بازی» تحت عنوان

اند تا بتوانند میان فشار باورهای درونی و فشارهای جایگزین کرده« شدههای آموزشی هدایتفعالیت»با 

دهنده آن در جدول جزئیات این گسست و عوامل شکل .بیرونی )والدین و سیستم( تعادل ایجاد کنند

 .تبیین شده است 3شماره 

 

 (ی)تم اصل ریمضمون فراگ دهندهمضمون سازمان استخراج شده( یمفهوم ی)کدها هیپا نیمضام

 گیم»به « بازی»فروکاستن مفهوم غنی  :گراییتقلیل »

 گرا(نتیجهمند و های قاعده)فعالیت

 استفاده از بازی صرفاً به عنوان ابزاری برای  :ابزارانگاری

 آموزش مستقیم« سازیشیرین»

 برای « جایزه»تنزل جایگاه بازی به عنوان  :دهی کنترلیپاداش

 .سکوت یا اتمام تکالیف

نمود ) محوریتوهم بازی .1

 (عملکردی در کلاس

گسست ساختاری در 

 میدان عمل

  بخشی مطلق به آموزش مستقیم اولویت :محوریحافظهسیطره

 الفبا و اعداد در برنامه درسی

 سازماندهی فضای کلاس به سبک دبستان  :جمود فیزیکی

 های ردیفی( که مانع تحرک است)نیمکت

 زنگ »و « زنگ درس»تفکیک مکانیکی میان  :بندی زمانقطعه

 و حذف بازی از متن آموزش« تفریح

 دبستانیپیشای شدن مدرسه .2

 (فشار ساختاری سیستم)

 خروجی »ها برای دریافت فشار خانواده :هژمونی انتظارات والدین

 ()سواد خواندن و نوشتن« ملموس

 رقابت تجاری مراکز برای جذب مشتری از  :شدن آموزشکالایی

 های آکادمیکطریق نمایش پیشرفت

 هایسیاستناتوانی مربی در مقاومت در برابر  :ضعف عاملیت مربی 

 مدیر و والدین

 فشارهای اکولوژیک و نهادی .3

 (فشار بافتار بیرونی)

شبکه مضامین مرتبط با چگونگی ارتباط باور و عمل : 3جدول 

شناسی شکاف()آسیب  
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 :3های جدول تفسیر و تبیین یافته

است. مشاهدات کلاسی و تحلیل اسناد  «محوریتوهم بازی» ترین یافته در این بخش، شناسایی پدیدهمهم

های آموزشی شدیداً یا فعالیت «مگی» در واقع نامیدند،می« بازی»)برنامه درسی( نشان داد که آنچه مربیان 

ساختاریافته بود که هدفش یادگیری یک مفهوم خاص )مثل رنگ یا عدد( بود، نه کشف آزادانه کودک. 

ات همین راستا، مشاهد . درکندتوصیف می« دارتکلیف لعاب»( این وضعیت را تبدیل بازی به 2۰18گارنر )

ها در عمل بسیار کمتر از زمان ادعا شده در مصاحبه« بازی آزاد»ه نشان داد که زمان اختصاص یافته ب

در توجیه این وضعیت، به فشار ساختاری ( 2کننده دقیقه در روز( بود. یکی از مربیان )مشارکت 3۰)کمتر از 

ببیند  بیاید وآموز من قلباً به بازی ایمان دارم، اما اینجا یک فضای رقابتی است. اگر مادر دانش: »اشاره کرد و گفت

 "سواد"ام. والدین اینجا کاری کردهکند من کماش فقط بازی کرده و چیزی در دفترش ننوشته، فکر میبچه

 «.. من مجبورم بازی را بگذارم برای وقت اضافه"بازی"خواهند، نه می

دبستانی است. ساختار فیزیکی فضای پیش «شدن ایمدرسه» عامل کلیدی دیگر در ایجاد این شکاف،

با ( 8کننده دهد. مربی دیگری )مشارکتها و انتظارات مدیران، مربی را به سمت آموزش مستقیم سوق میکلاس

سیستم آموزشی خشک و رسمی دست و پای ما را بسته است. وقتی » :گلایه از این فشار سیستماتیک اظهار داشت

 ماند. ما در حرفها اعداد را یاد بگیرند، دیگر فرصتی برای بازی خلاقانه نمیآخر ماه بچهخواهد که تا مدیر از من می

 «.کنیمگوییم بازی، اما در عمل داریم کلاس اول را زودتر شروع میمی

ه صداقی مربیان نیست، بلکدهد که شکاف موجود ناشی از نفاق یا بیها نشان میبنابراین، یافته

 .برابر فشارهای والدین و سیستم است که عاملیت مربی را محدود کرده استدر ا بقراهبرد  یک

 

  و نتیجه گیریبحث 

ن دبستانی و تبییمربیان پیش« جهانزیست»هدف غایی این پژوهش، واکاوی پدیدارشناختی و ساختاری 

واز دبستانی شهر اهدر بستر مراکز پیش« های اجراییواقعیت»و « باورهای تربیتی»چرایی گسست میان 

که نظام آموزشی )مصاحبه، مشاهده، اسناد( نشان داد  سوسازیسههای حاصل از بود. تحلیل عمیق داده

گرایی آرمان»مواجه است: از یک سو، مربیان دارای نوعی  وجودی تضاد دبستانی در این بافتار، با یکپیش

دانند؛ اما از سوی دیگر، در میدان عمل، ی رشد کودک مینسبت به بازی هستند و آن را جوهره« مفهومی

، بازی را به حاشیه «هژمونی والدین»و « اداستبداد اسن»شده و تحت فشار « محوریتوهم بازی»گرفتار 

 .شوندها در پرتو ادبیات پژوهشی و بافتار بومی تبیین میاند. در ادامه، این یافتهرانده

نخستین یافته پژوهش حاکی از آن است که مربیان در سطح باورها، به بلوغ  گرایی مفهومی:الف( آرمان

رای ب پداگوژی پنهان ی را نه ابزاری برای اتلاف وقت، بلکهاند. آنان بازتوجهی دست یافتهفکری قابل
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فسی و  المللی نظیرهای بیندانند. این یافته با نتایج پژوهشسازی مفاهیم اخلاقی و شناختی میدرونی

همسو است که گزارش کردند اکثر مربیان نگرش مثبتی  (14۰۰) بهاری و مطالعات داخلی (2۰2۰) پایل

های پیشین در این است که این حال، تفاوت ظریف و انتقادی یافته حاضر با پژوهشبا  .به بازی دارند

ها اگرچه از آزادی هستند. آن ناهمخوانی معنایی رغم باور مثبت، دچار نوعیمربیان مورد مطالعه، علی

ند. کنرا مخدوش می و گیم آموزشی  گویند، اما در تعریف عملیاتی، مرز میان بازی آزادکودک سخن می

دهد مربیان ممکن است همزمان به دو ست که نشان میا باورهای متناقض این یافته تاییدکننده نظریه

همسو  .محوری( باور داشته باشند، بدون آنکه از این تضاد آگاه باشندمحوری و معلمپارادایم متضاد )کودک

عمل، ریشه در ناآگاهی ندارد، -شان داد که شکاف باور( ن2۰25) غفاری و عالی مطالعه های اخیربا یافته

بلکه ناشی از تعامل پیچیده میان عاملیت مربی و ساختارهای محدودکننده فرهنگی است. مربیان مورد 

« فلج پداگوژیک»رغم دانش نظری، در ترجمه باورهای خود به عمل دچار نوعی مطالعه در اهواز، علی

است که معتقدند صرف دانستن ( Hamre et al, 2012) استدلال اند. این وضعیت تأییدی برشده

اجرای  کنندهتواند تضمینهای آموزشی، بدون تغییر در اکوسیستم کلاس، نمیهای بازی در کارگاهنظریه

 .آن باشد. در واقع، مربیان دانش را دارند، اما قدرت اجرای آن را در برابر فشارهای محیطی ندارند

ک بازسازی نوستالژی گیری باورها، این پژوهش نشان داد کهدر تبیین منابع شکل :یتشناسی هوب( بوم

 های رسمی دانشگاهیتری نسبت به آموزشیادگیری جانشینی از همکاران، نقش بسیار پررنگ و کودکی

 داشتند،که بر نقش تجربیات زیسته تأکید  (1398) محمدی و همکاران کنند. این یافته با پژوهشایفا می

بازسازی نوستالژیک »گیری باورها، پژوهش حاضر نشان داد که های شکلر تبیین ریشهد. دهمخوانی دار

دهد که شناسی مربیان هستند. این یافته نشان می، منابع اصلی معرفت«یادگیری جانشینی»و « کودکی

ربیان بیش از آنکه بر پایه متون ای مهای تربیت معلم رسمی اغلب ناکارآمدند؛ زیرا هویت حرفهچرا برنامه

سی و ف دانشگاهی بنا شده باشد، بر پایه تجربیات زیسته و عاطفی آنان استوار است. این امر با نتایج

توان نوعی مکانیسم دفاعی همخوانی دارد، اما در بافت ایران، این بازگشت به نوستالژی را می( 2۰16)پایل

علی تفسیر کرد. مربیان با پناه بردن به خاطرات کودکی خود، در برابر خشکی و جمود سیستم آموزشی ف

 .ی امروز دارندسعی در حفظ معنای بازی در دنیای بوروکراتیک شده

به « ریمحوتوهم بازی»ترین یافته این پژوهش، شناسایی پدیده ترین و انتقادیمهم ج( گسست ساختاری:

تعارض میان باورهای درونی و فشارهای بیرونی، دست عنوان یک استراتژی بقا بود. مربیان برای مدیریت 

اند. اند؛ یعنی بازی را در ظاهر حفظ، اما ماهیت آن را به آموزش مستقیم تقلیل دادهزده« اطاعت نمادین»به 

مطرح شده، همسویی دارد.  ( 2۰2۰) اسمیت که توسط «شدن ایمدرسه» این یافته به روشنی با مفهوم

 بلعد. دردبستانی را میسازی آکادمیک، هویت مستقل پیشکه فشار برای آمادهدهد اسمیت هشدار می

های ردیفی و مراکز مورد مطالعه در اهواز، این پدیده به شکل حاد خود را نشان داد؛ جایی که نیمکت
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حاضر های پژوهش علاوه بر این، یافته .اندهای پرشمار، فضای فیزیکی و روانی بازی را اشغال کردهکاربرگ

« ابعاد جهانی حکمرانی و مدیریت در دوران کودکی»در خصوص  (2۰25مورای ) هایبعد جدیدی به بحث

 کننده کیفیت تعاملاتهای مدیریتی کلان، تعیینکند که سیاستاستدلال می( 2۰25مورای )افزاید. می

، «انتظارات والدین» و« استبداد اسناد نظارتی»خرد در کلاس هستند. در این پژوهش نیز مشخص شد که 

تنزل داده است. در بازاری که آموزش « تکنسین پر کردن کاربرگ»به « گر بازیتسهیل»مربی را از نقش 

های ملموس )سواد خواندن و شدن شده است، والدین )به مثابه مشتری( خواهان خروجیدچار کالایی

ای خود را قربانی این تقاضای ت حرفهنوشتن( هستند و مربیان برای حفظ موقعیت شغلی، ناچارند عاملی

ه ساختاری ناپذیر بنه یک فریبکاری عامدانه، بلکه پاسخی اجتناب« محوریتوهم بازی»بازار کنند. بنابراین، 

 .شودکشی تلقی میاست که در آن، بازی واقعی )آزاد و بدون ساختار(، وقت

های این پژوهش به کشف یک عمل در سطح آماری، یافته-فراتر از توصیف صرف شکاف باور

 های خطیانجامد. برخلاف مدلدبستانی میجهان مربیان پیششناختی عمیق در زیستگسست هستی

ان در دهد که مربیاستوارند، این مطالعه نشان می« دانش بیشتر، عملکرد بهتر»تغییر معلم که بر فرض 

ها مملو از عیتی که در آن، دنیای ذهنی آناند؛ وضشده ایگی هویت حرفهدوپارهبافت کنونی دچار نوعی 

گرایانه و خاطرات نوستالژیک از آزادی و بازی خودانگیخته است، اما واقعیت عینی کلاس، های انسانارزش

وستالژی ن»بردار تقلیل داده است. در این راستا، پناه بردن مربیان به های اجرایی فرمانها را به تکنسینآن

قاومت مبه مثابه حسرت رمانتیک تلقی شود؛ بلکه این بازگشت به گذشته، نمودی از  نباید صرفاً « کودکی

ه گراست. از این منظر، مربیان با تکیدر برابر استعمار فضای کلاس توسط منطق ابزاری و نتیجه ناخودآگاه

پروژه »بر تجارب کودکی خویش، در پی حفظ امنیت روانی خود در برابر سیستمی هستند که کودکی را به 

 .فروکاسته است« سازی برای مدرسهآماده

که در این پژوهش شناسایی شد، به بسط نظریه  «محوریتوهم بازی»از سوی دیگر، پدیده نوظهور 

، یمشتر مثابه ، بهانجامد. مربیان برای بقا در بازاری که والدینهای آموزشی متمرکز میدر نظام  اجراگری

 ناداس با دقیق انطباق خواستار بازرسان و هستند نوشتن و خواندن سواد نظیر ملموس هایخروجی خواهان

هیت ، بازی از مامتناقضاند. در این وضعیت شده« یاطاعت تشریفات» استراتژی اتخاذ به ناچار بالادستی،

شود که صرفاً برای بدل می« ایشدهبندیکالای بسته»محور خود تهی شده و به اکتشافی و کودک

مبود مهارت ک»شود. این یافته، نظریات کلاسیک های مستقیم به کار گرفته میبخشی به آموزشمشروعیت

ی یک نقص فردی، بلکه پاسخ انطباق عمل، نه-کند که شکاف باورکشد و پیشنهاد میرا به چالش می« معلم

بنابراین، افق علمی نوینی که این پژوهش پیش روی  .استمحیطی و ساختاری ای به فشارهای هوشمندانه

)مبتنی بر تزریق دانش( به پارادایم « تربیت معلم»گشاید، ضرورت گذار از پارادایم گذاران میسیاست

 والدین، انتظارات شامل، «ساختار و معیارهای حاکم بر مدارس»زیرا تا زمانی که  ؛است «اصلاح اکوسیستم»



44   ره پیش دبستانی نسبت به بازی و ارتباط آن با عملکرد کلاسی آنهاباورهای مربیان دو 

 نانهمچ مربیان ایحرفه عاملیت نشوند، تحول ستخوش، دنظارتی ساختارهای و کمی، ارزشیابی هایشیوه

 .ماند خواهد باقی محدود نهادی ساختارهای فشار تحت

های پیشین که کمبود امکانات یا ضعف دانش مربی را عامل اصلی حذف برخلاف اغلب پژوهش

(، این پژوهش با رویکردی انتقادی نشان داد که Mahmoodi, 2020کردند )مانند بازی معرفی می

فرد این مطالعه، افشای ی منحصربهاست. یافته  استبداد اسناد و اقتصاد سیاسی آموزش مسئله اصلی،

گر است که به صورت نامرئی، پداگوژی بازی را به عنوان ابزارهای کنترل اسناد نظارتی و ارزیابی قشن

خواهند بازی را حذف کنند، بلکه در یک ساختار که مربیان نمی این پژوهش نشان دادکنند. سرکوب می

ه می نباشد، محکوم باند که در آن، هر فعالیتی که قابل سنجش کگیر افتاده «سازی با مدرسهشکلهم»

کند؛ وضعیتی که را به ادبیات موضوع اضافه می محوریتوهم بازی حذف است. این پژوهش مفهوم جدید

 گذار را راضیشوند تا وجدان مربی و قانونهای خشک آموزشی با لعابی از سرگرمی ارائه میدر آن فعالیت

شناسانه، پیشنهادات های آسیببر اساس یافته .سازندکنند، اما کودک را از مزایای رشدی بازی محروم می

 :گرددزیر برای سطوح مختلف ارائه می

 (:ریزان )سطح کلانگذاران و برنامهالف( پیشنهادات برای سیاست

محور )چک کردن طرح درس و کاربرگ( گذار از نظارت مستندات: تغییر پارادایم نظارتی .1

های کار، کیفیت تعاملات و شمارش تعداد برگه بازرسان باید به جای  نظارت فرایندمحور به

 .های بازی آزاد را در کلاس ارزیابی کنندفرصت

دبستانی و حذف هرگونه شاخص های ارزشیابی پیشنامهبازنگری در آیین :اصلاح اسناد بالادستی .2

 کمی )نمره، رتبه، تعداد کتاب خوانده شده( و جایگزینی آن با پوشه کار توصیفی که مستندات

 .بازی )عکس، فیلم، روایت( را شامل شود

 (:ب( پیشنهادات برای مدیران مراکز )سطح میانی

برای تغییر نگرش والدین از  آگاهانه فرزندپروری هایبرگزاری کارگاه :شکستن هژمونی والدین .1

مدیران باید شجاعت ایستادگی در برابر تقاضای کاذب «. کودک سالم»به « کودک دانشمند»

های زودهنگام را داشته باشند و ارزش افزوده مرکز خود را بازی غنی معرفی ی آموزشوالدین برا

 .کنند، نه تعداد کتاب کار

های ردیفی به نفع ها و حذف میز و نیمکتبازطراحی محیط فیزیکی کلاس :فضاسازی منعطف .2

وق بازی سخود مربی را به سمت های یادگیری و فضای باز، تا ساختار فیزیکی خودبهایستگاه

 .دهد
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 (:ج( پیشنهادات برای مربیان )سطح خرد

 های رخ داده در حین بازی را مرئیمربیان باید یاد بگیرند که یادگیری : مستندسازی پداگوژیکی .1

وانند تکنند. با ثبت عکس و نوشتن روایت از رشد کودک در حین بازی و ارائه آن به والدین، می

 .نیستثابت کنند که بازی، اتلاف وقت 

مربیان  .بازیگر و همتسهیل به نقش« مجری کتاب کار»حرکت از نقش : بازاندیشی در نقش .2

باید بدانند که اقتدار معلمی در سکوت کلاس نیست، بلکه در پویایی و هیاهوی سازنده بازی 

 .است

 ملاحظات اخلاقی

 تکمیل شد. هاکنندهشرکتآگاهانه توسط تمامی  نامهتیرضای هافرمحاضر  در پژوهش

 حامی مالی

 شد. نیتأمحاضر توسط نویسنده مقاله  مطالبی هانهیهز

 تعارض منافع

 هرگونه تعارض منافع بوده است. فاقدبنابراظهار نویسنده مقاله حاضر 
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